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Dušica Filipović Đurđević i Đorđe Đurđević

-

-

iz svoje oblasti. Takav je, na primer, Sniffy – virtual rat (Alloway et al., 2005; 
Graham et al., 2012), kao i CogLab (Francis & Neath, 2007; Vanhorn et al., 
2011). Premda je veoma jednostavan za upotrebu, CogLab se dobija uz kupljen 

-

od eksperimenata) nije nepremostiv, ali ostaju neka dodatna potencijalna 

ovakvih alata, a neki od najrasprostranjenijih su E-Prime (Psychology Software 
Tools, Pittsburgh, PA), Presentation (Neurobehavioral Systems, Inc., Berkeley, 
CA), SuperLab (Cedrus Corporation, San Pedro, CA), Inquisite (Millisecond 
Software, Seattle, WA) itd. Kvalitet ovih programa je provereno visok, jer se 

-

-

vidu slobodnog (engl. free) i otvorenog (engl. open source) softvera za pripremu 
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kategorije alata su DMDX (Forster & Forster, 2003), PsychoPy (Peirce, 2007; 
2009; Peirce & MacAskill, 2018; Peirce et al., 2019) i OpenSesame (Mathôt et 

-

(za pregled slobodnog i otvorenog softvera u eksperimentalnoj psihologiji 
videti
trend prikupljanja podataka preko Interneta. Samim tim, izuzetnom brzinom 

3 
(Peirce et al., 2019), OSWeb (Mathôt et al., 2012), jsPsych (de Leeuw, 2015), 

-

koje je zasnovano na pojednostavljenim principima i zahteva poznavanje ma-
log broja pravila na kojima se zasniva pisanje koda.

-
fice Calculator i sl. 

-

tokom pandemije virusa SARS-CoV-2 tokom 2020. godine. 
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-

jeziku. 

-

bezbednosti.

besplatno dostupni.

fokusiramo na opis njegovih performansi i na uputstva za upotrebu.

Java SE Developmpent Kit 8 (https://www.oracle.com/java/technologies/ja-
vase-downloads.html https://netbeans.org). 

-
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-

-
-
-

98, Windows 7, Windows 10, Linux (Ubuntu 16.04 LTS) i Mac OS (Catalina 
-

od hardvera. Orijentacije radi, softver je u upotrebi od 2013. godine, kada je 

-
bom UltraLaba, iskoristili smo skup stimulusa koji je pod istim uslovima prika-

primenom komercijalnog softvera SuperLab (Cedrus Corporation, San Pedro, 
-

menom otvorenog softvera OpenSesame (Mathôt et al., 2012), a za prikupljanje 

-

su stimulusi prikazani datim softverom podelili na pola, a potom unutar svake 
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reakcije. Najpre smo ovaj postupak primenili na podatke prikupljene soft-
verom SuperLab (Cedrus  Corporation,  San  Pedro,  CA) i OpenSesame (Mathôt 

r = 
.98 za SuperLab i r

koeficijenta korelacije (r 
softverom UltraLab pouzdano i to u istoj meri u kojoj je to merenje izvedeno 

  

Slika 1

prikazano primenom softvera SuperLab (prvi grafikon s leva), OpenSesame 
(grafikon u sredini) i UltraLaba (poslednji grafikon u nizu).

-

reakcije prikupljenih primenom programa SuperLab (Cedrus  Corporation,  

r = .74). Potom 
smo isti postupak primenili za podatke prikupljene programima SuperLab 
i UltraLab (r = .76), kao i OpenSesame i UltraLab (r
videti na Slici 2, stepen povezanosti mera prikupljenih softverom UltraLab sa 
svakom od dve proverene softverske aplikacije je visoko i sasvim uporedivo sa 

-
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Slika 2

(prvi grafikon s leva), OpenSesame (grafikon u sredini) i UltraLab (poslednji 
grafikon u nizu).

U ovom odeljku dajemo opis gotovog softverskog proizvoda, odnosno 

objasniti pokretanje eksperimenta, a potom opisati ispis, odnosno formu fa-

-

fajlove (ukoliko je planirano reprodukovanje takvih fajlova) i jedan tekstu-

-

-

-
-

se pripremati u tekstualnom editoru (Slika 3, gore), ili u programu MS Excel 
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eksperiment. 

umesto razmaka). Informacije koje se nalaze u narednih nekoliko redova prvog 
-

li zadatke, odnosno merenja (engl. trial) treba izlagati redosledom kojim su 

redosleda u fajlu (sedmi red). Ukoliko je u drugoj koloni petog reda navedeno 

-

biti detaljno opisano. Ovaj segment instrukcija organizovan je tako da jedan 

-
nju liniju ovog fajla. 
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Slika 3  
eksperimenta u tekstualnom editoru (gore) i u MS Excel-u (dole).  

https://github.com/dfdurdevic/UltraLab/blob/main/Radna.memorija.ulab. 

trials
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stimulusa.
 Sekvenca od 11 polja kojom se upravlja prikazivanjem stimulusa 

ekranu, trajanje stimulusa, potreba za registrovanjem odgovora ispitanika, 

-

drugoj polja predstavlja putanju lokacije fajla u kom se nalazi data slika ili dati 

polja dat je u Tabeli 1.

Tabela 1
Struktura informacija koje je potrebno uneti prilikom konstruisanja koda za 

Polje 1 Tekst (TEXT) Slika (IMAGE) Zvuk (SOUND)

Polje 2 Materijal koji treba Tekst koji treba Naziv fajla, 
a ukoliko se 
slika ne nalazi 
u folderu data, 
onda i putanja 
do fajla (npr. 
data\slike\

bmp)

Naziv fajla, a 
ukoliko se slika 
ne nalazi u fol-
deru data, onda 
i putanja do 
fajla (npr. data\

wav)

Polje 3 Font Naziv fonta 
kojim treba da 
bude prikazan 
tekst (npr. 
Calibri)

Nije primenljivo (NA)
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Polje 4

(npr. 60)
original (iz-

kojom se slika 
najbolje uklapa 
u ekran)

Nije primenljivo 
(NA)

Polje 5 Boja slova
tekst biti pri-

u RGB sistemu 
(npr. 255, 255, 
255)

Nije primenljivo (NA)

Polje 6 Boja pozadine
(npr. 255, 255, 255)

Polje 7 Pozicija stimulusa 
na ekranu

Koordinate po verikalnoj i hori-
zontalnoj osi (npr. da stimulus 
bude centriran potrebno je uneti 
0,0)

Uvek 0,0

Polje 8 Trajanje stimulusa 
(ekspozicija)

trajanje nije primenljivo)
Polje 9 Da li odgovor 

ispitanika treba da 
bude registrovan?

Ukoliko odgovor ispitanika treba da bude regis-

datog stimulusa), potrebno je uneti “yes”. Ukoliko 
odgovor ispitanika ne treba da bude registrovan, 
odnosno postoji plan izlaganja na koji odgovor 
ispitanika ne sme da ima uticaj, potrebno je uneti 
“no”

Polje 10 Šta predstavlja 

potrebno je uneti NA.

Polje 11 Da li je potrebno 
snimiti vreme 
reakcije?

Ukoliko je potrebno snimiti vreme od trenutka 
izlaganja aktuelnog stimulusa do trenutka pritiska 

se ne snima vreme treba uneti “no”. Ukoliko je u 
polju 9 uneto da odgovor ispitanika ne treba da se 
registruje, u ovo polje treba uneti NA.
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kategorija. Tako na primer, Tabela 2a daje instrukciju za prikazivanje fik-

-

60, srednjesivom bojom (180, 180, 180) na beloj pozadini (255, 255, 255), na 

-

bi Tabela 2b bila navedena desno od Tabele 2a, uz obavezan znak tabulacije 

-

-
rano snimanje vremena reakcije. Tabela 2d upravlja prikazivanjem iste slike, 

koji se nalazi u folderu data. S obzirom na to da se radi o zvuku, definisana je 
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Tabela 2

a)

TEXT ARIAL 60
180, 
180, 
180

255, 
255, 
255

0, 
0 1000 no NA NA

b)

TEXT lopta ARIAL 60

1 8 0 , 
1 8 0 , 
180

2 5 5 , 
2 5 5 , 
255

0 , 
0 NA yes accept yes

c)

IMAGE
data/slike/
lopta.bmp NA original NA

255, 
255, 
255

150, 
300 150 no NA NA

d)
IMAGE lopta.bmp NA original NA 50, 100, 150 0, 0 NA yes accept yes

e)

SOUND data/zvuk/lopta.wav NA NA NA

255, 
255, 
255 0, 0 1000 no NA NA

-

ilustruje niz ekrana sa belom pozadinom i centriranim stimulusima koji bi bili 

koja bi ostala na ekranu sve dok ispitanik ne odgovori. Odgovor ispitanika 
-
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Slika 4. Primer niza stimulusa u okviru jednog zadatka (merenja, trajala) koji 

redosledom: 2a, 2c, 2b.

-

uglu.
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Slika 5. Prozor za pokretanje eksperimenta u programu UltraLab 1.2.1,  

text tab delimited

obradu podataka.

-

vrednosti t/o u prethodnoj koloni, vrednost iz kolone sa vremenima reakcije 
treba ignorisati).
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Slika 6. Prikaz dela fajla sa podacima ispitanika  u tekstualnom editoru (gore) i 
u MS Excel-u (dole).  

https://github.com/dfdurdevic/UltraLab/blob/main/student.txt.

-
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-

od jednostavnog formulara (https://github.com/dfdurdevic/UltraLab/blob/
main/Templat.ulab), 2) kreiranje linije koja upravlja prikazivanjem jednog niza 

dela prvopripremljenog reda, uz zamenu samo tri elementa: 1) rednog broja 

-
zijom .ulab. 
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Korak 1:  
Otvoriti (napraviti) 
praznan templat i u 
polje B1 uneti naziv 

eksperimenta 

Korak 2:  
Kreirati proceduru za 

prikazivanje jedne  

 
 

“BEGIN_PRACTICE_TRIAL
S” 
 i 

prvo polje uneti redni broj,  

izlaganju , a pored 

Korak 3:  
red sa instrukcijama 

onoliko redova koliko 

prikazano (za svaku 

red) 

 
1) Prvi element je redni broj

jedan u  
2) U svaki red treba  
3) accept

reject

 

eksperimentalnog bloka, 
 

 
“BEGIN_EXPERIMENT_TRIAL

S” 
 i 
 

NAME Zadatak.leksicke.odluke
PRACTICE_BEGIN_NOTE Za poÄ
BEGIN_NOTE Za poÄ
END_NOTE
RANDOMIZE_PRACTICE_TRIALS yes
BEGIN_PRACTICE_TRIALS

1 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT SAPUN ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes
END_PRACTICE_TRIALS
RANDOMIZE_EXPERIMENT_TRIA yes
BEGIN_EXPERIMENT_TRIALS
END_EXPERIMENT_TRIALS
END

NAME Zadatak.leksicke.odluke
PRACTICE_BEGIN_NOTE Za poÄ
BEGIN_NOTE Za poÄ
END_NOTE
RANDOMIZE_PRACTICE_TRIALS yes
BEGIN_PRACTICE_TRIALS

1 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT SAPUN ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes
2 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT STRAH ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes
3 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT STVAR ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes
4 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT TOVAR ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes
5 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT GUSKA ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes
6 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT PERIOD ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes
7 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT STAZA ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes
8 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT UVOD ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes
9 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT NAPON ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes

10 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT ZLATO ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes accept yes
11 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT MAPUN ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes reject yes
12 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT STRAL ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes reject yes
13 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT STVANJ ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes reject yes
14 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT TOGAR ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes reject yes
15 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT GUSMA ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes reject yes
16 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT PENIOD ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes reject yes
17 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT SRAZA ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes reject yes
18 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT ULOD ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes reject yes
19 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT NAVON ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes reject yes
20 TEXT . ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 1000 NA NA TEXT ZLABO ARIAL 60 180,180,180 0,0,0 0,0 NA yes reject yes

END_PRACTICE_TRIALS
RANDOMIZE_EXPERIMENT_TRIA yes
BEGIN_EXPERIMENT_TRIALS
END_EXPERIMENT_TRIALS
END

 

Slika 7. Šematski prikaz procedure kreiranja eksperimentalnog fajla za eksper-
 

.
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U ovom radu opisali smo slobodnu softversku aplikaciju UltraLab, koju 

-

aplikacije pokazali smo da je merenje u okviru softvera UltraLab istovremeno 
i pouzdano i validno. Poredili smo ga sa komercijalnim softverom SuperLab 
(Cedrus  Corporation,  San  Pedro,  CA), koji je u upotrebi dugi niz godina i sa 
softverom otvorenog koda OpenSesame (Mathôt et al., 2012), koji predstav-

psihometrijskom smislu) i to u istoj meri u kojoj su to dve odabrane aplikacije. 
Jednostavnost zadavanja eksperimenta upotrebom alata UltraLab ogleda 

-

-

iz tabele u kojoj su pripremani stimulusi prema kodnom stablu. Fleksibilnost 

uslovima.
-

Univerzitetu u Novom Sadu, gde je alat razvijan, kao i Univerzitetu u Beo-
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-

-

-

iz koje su izvedene pretpostavke koje se testiraju u datom eksperimentu. Time 

-
tacije i razumevanja dobijenih rezultata. 

ima dodatnu prednost. Tu, dodatnu prednost predstavlja izuzetno strma kriva 
-

da trenutno ne postoji program koji je zasnovan na jednostavnijem principu 
-

-

-

-
trovano u tekstu.

-
mentacije nekoliko najpoznatijih eksperimentalnih paradigmi i demonstriraju 

-
skom jeziku.
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Ponudili smo softver koji je slobodan, a fleksibilan i jednostavan za upotre-

-

d664c1a9a87718100149b01. 
U arhiviranom fajlu se, pored samog programa, nalazi i skup prethodno 

pripremljenih eksperimenata iz oblasti kognitivne psihologije. Pored toga, 

na ovoj lokaciji: https://github.com/dfdurdevic/UltraLab.

Ovaj rad finansiran je sredstvima Ministarstva za prosvetu, nauku i 

179033).
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